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Die Moor-Rallye NooR, o EMSEUN

ALTES NEU ERFAHREN

Sie kbnnen mit unseren Angeboten direkt an lhren Unterricht anknipfen.
Wir empfehlen die Moor-Rallye von der 3. bis zur 7. Klasse hinsichtlich der
Themenbereiche ,Leben friher”, ,Raum-Mensch-Beziehungen”, ,Mensch-Tier-
Beziehungen”, ,Okosystem”, ,Mobilitét” und ,Bodenschatze/Ressourcen”.
Dabei werden besonders folgende Inhalte intensiv vermittelt:

® Das Moor als pragende Landschaftsform unserer Region
® Das Moor als Okosystem

® Rohstoff Torf

® Torfabbau friher

® Die Besiedelung des Moores (Kolonisation)

® Das Leben der Kolonisten: Alltag friher

® Mobilitat: Die Torfschifffahrt

® Nutztiere im Moor

Die SuS erfahren dabei, welchen Wandel die Region in den letzten 150 Jahren
erlebt hat und warum es heute in den ehemaligen Moorgebieten so aussieht,
wie sie es kennen. Die enge Verknipfung mit anschaulichen und erlebbaren
Alltagsaspekten wie dem Laufen mit Holzschuhen oder dem Wett-Stapeln von
frisch gestochenen Torfsoden (in Form von Holzattrappen) vertiefen die Lern-
inhalte und helfen, sie zu verstetigen.

A Herzlich willkommen im Nutztiere im Moor
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glaubst du - welches Tier war das?
Moom Kuh Schaf

Ziege pferd
Warst du schon einmal im Moor? Frisher dachte man, dass Moore
gruselige Orte waren. Das stimmt aber nicht. Wir méchten dir in Umzug ins Fehnhaus
unserem AuBengelande zeigen, wie faszinierend Moore sein
Kbnnen und wie die ersten Siedler in Elisabethfehn gelebt haben. Rechts siehst du oben den Grundriss einer
Bist du bereit? Dann los! Moorkate, unten den Grundriss eines Fehn-
hauses. Welche Unterschiede kannst du
erkennen?
Wohnbereich: ehnhaus
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So ein Mist!
Die Siedler haben den Stalimist der Tiere (Kot und Urin)
gemeinsam mit der Stalleinstreu (WeiBtorf als Stroher-
satz) gesammelt und hinter dem Haus auf den Misthaufen
geworfen. Im Fruhjahr wurde er dann auf dem Feld ver-
teilt. Wozu diente dies?

Die Rallye-Bodgen stellen wir Ihnen als Klassensatz in der benétigten Anzahl
zur Verfigung. Wir verleihen auBerdem immer Schreibunterlagen aus Holz
sowie Bleistifte an die SuS.
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Torf

Wenn Torf frisch

aus dem Moor kommt,
ist er braun und nass.
Nimm ein Stiick Torf
in die Hand und

schau es dir genau an.

Die Moor-Rallye besteht aus sieben Stationen und finf Aktivpunkten, die im
Freigelande des Museums verteilt stehen. Sie bilden grundsatzlich zwar einen
Rundgang, kénnen jedoch problemlos in freier Reihenfolge angelaufen werden.
Das ermdglicht, die Klasse in kleinere Lerngruppen aufzuteilen, die unabhan-
gig voneinander auf Entdeckungs- und Lerntour gehen. Die Ergebnissicherung
kann anschlielBend auf Basis unseres Lehrer-Bogens im Unterricht stattfinden.
Sollte das Wetter am vereinbarten Termin nicht mitspielen, bieten wir eine an-
gepasste Variante als ,Regen-Rallye” an. Hier besteht die Mdglichkeit, ergén-
zend das Thema ,Nutztiere im Moor” hinzuzubuchen.

Station 1: Torf

Zur Einstimmung untersuchen die SuS echte Torfsticke.

Sie erfahren dadurch die Struktur, die Beschaffenheit und die Haptik des
Rohstoffs. Aufgrund der noch erkennbaren Faserstruktur kénnen sie bereits
vermuten, dass Torf aus pflanzlichen Uberresten besteht.

Station 2: Der wichtige Unterschied

Die SuS lernen, dass es zwei Arten von Moor gibt: das Niedermoor und das
Hochmoor. Beide werden durch Pflanzen gebildet und bedecken die urspring-
liche Landschaft. Da die Station am Ufer unseres Niedermoorsees liegt, wird
die Entstehung eines Niedermoores direkt sichtbar: Es entstehet durch die
Versumpfung von Feuchtgebieten und ist ndhrstoffreich. Im Unterschied dazu
entstehen Hochmoore durch Niederschlag und sind ndhrstoffarm.

Aktivpunkt: Die Hochmoorwiese

An vielen Stellen in den Moorkolonien wurde der Torf nicht vollstandig abge-
baut, sondern die Flachen als Weideland bzw. Grunland genutzt (,Hochmoor-
grunland”). Die erhaltene Torfschicht unter der Grasnarbe ist besonders bei
feuchter Witterung nachgiebig. Das liegt an der hochen Speicherkapazitat fur
Wasser — und ermdglicht einen Trampolin-Effekt. Die SuS kénnen diesen Effekt
durch gemeinsames und abwechselndes Hipfen wunderbar und vor allem
eindrucklich erleben.

Aktivpunkt: Das Moortretbecken

Was aussieht und sich anfihlt wie ein Heidenspal3, ist zugleich eine leichte
inhaltliche Vertiefung: Moor ist nass. Ohne Wasser gibt es kein Moor, wobei
der Torf die wichtige Speicherfunktion Ubernimmt. Auch erleben die SuS Ma-
terialeigenschaften und Konsistenz von zerkleinertem Torf ,hautnah”. Dartber
hinaus zeigt die Form des Tretbeckens, dass Torf auch erfolgreich therapeu-
tisch genutzt wird.
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Station 3: Was ist ein Hochmoor?

Hochmoore sind in unserer Region landschaftspragend. Daher vertieft die-

se Station das Wissen um deren Entstehung und Zusammensetzung. Dabei
spielt das Torfmoos eine zentrale Rolle, das nach oben wachst, wahrend der
untere Teil abstirbt und nach und nach vertorft. Es gibt zwei unterschiedlich
stark zersetzte Schichten: den &lteren, tiefer gelegenen Schwarztorf und

den juingeren, oben gelegenen Wei3torf. Direkt neben der Station befinden
sich zwei Koérbe, in denen sich jeweils Wei3- und Schwarztorfsoden befinden.
Dadurch kénnen die SuS die Unterschiede und die Faserstruktur der Torfarten
haptisch und optisch erforschen.

Station 4: Warum zogen sie in ein Hochmoor?

Die Besiedelung der Hochmoore ist eine gro3e Kolonisationsleistung. Die SuS
setzen sich hier mit einem Thema auseinander, das zugleich einen ganz aktu-
ellen Bezug hat: die Rolle der Landwirtschaft. Anders als heute waren jedoch
Mitte des 19. Jahrhunderts die Menschen auf Landwirtschaft zur Selbstver-
sorgung angewiesen. Leider gab es in Nordwestdeutschland (und besonders
im GroBherzogtum Oldenburg) nicht geniigend Anbauflachen. Die Kolonialisie-
rung der Moore war also eine notwendige MaBnahme zur Schaffung von Le-
bens- und Wirtschaftsraum. Beispielhaft lernen die SuS auBerdem die Struktur
einer Fehnkolonie anhand einer Uberblickszeichnung kennen und lernen, dass
die Kanale vor allem zur Entwasserung dienen.

Station 5: Wie wird aus Hochmoor ein Acker?

Die Urbarmachung des entwasserten Moores fand in Elisabethfehn durch die
,Fehnkultur” statt. Die SuS erfahren hier, welche Arbeitsschritte notig waren,
um aus dem ehemligen Hochmoor Ackerland zu gewinnen. Zusatzlich werden
drei zentrale Begriffe erklart, die fir das Verstandnis der Fehnkultur wesent-
lich sind: Fehn, kultivieren und Fehnkultur. Als kleine Transferaufgabe sollen
die SuS zudem Uberlegen, woher sie ihr Gemise bekommen - vielleicht haben
einige sogar einen kleinen Garten zuhause?

Aktivpunkt: Die Moorkate

Die Lebensbedingungen der Kolonisten waren anfangs hart. Bevor das ei-
gene Kolonat erschlossen und endlich nach einigen Jahren ein Haus gebaut
war, lebten sie in solchen Moorkaten. Hier kdnnen die SuS durch den direkten
Vergleich mit ihrer eigenen Wohn- und Lebenssituation erfahren und erkun-
den, unter welch primitiven Bedingungen die meisten Kolonisten starteten.
Diese Alteritatserfahrung kann in der Nachbereitung aufgegriffen und effektiv
als Ausgangspunkt fir weitere Vertiefungen historischer Lebenssituationen
genutzt werden.
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Station 6: Die Arbeit im Hochmoor

Das ErschlieBen des Kolonats war eine duB3erst anstrengende Angelegenheit.
Die SuS lernen hier, welche Arbeitsschritte beim Torfstechen notwendig waren
und dass 12.000 Soden ein Tagwerk bildeten. Das Stuken, also das Umsta-
peln der Sodenhaufen zum Trocknen, war Frauen- und Kinderarbeit. Anhand
von holzernen Atrappen kdnnen die SuS ausprobieren, wie das Stuken funkti-
onierte. Das kann in Form eines (sehr beliebten) Wett-Stukens geschehen, wo-
bei hinterher ausgerechnet werden kann, wie viele Soden man an einem Tag
geschafft hatte. Ware da vielleicht sogar ein ganzes Tagwerk drin gewesen?

Aktivpunkt: Die Holzschuhe

Unsere Holzschuhe zum Ausprobieren bieten eine weitere eindrickliche
Alteritatserfahrung. Die SuS dirfen damit frei laufen und ausprobieren, wie
es ist, sich mit ,Klompen” statt Turnschuhen oder Sneakern zu bewegen. Die
Materialitat, das Gefthl und die Fremdartigkeit sind ebenfalls tolle Anknup-
fungspunkte fur weitere Themen im Unterricht (z.B. Ressourcennutzung
friher/heute, historische Alltagskultur).

ok Station 7: Transport iiber die WasserstraBBen
- + gher Die Kanale bildeten die Lebensadern der Fehnkolonien. Sie waren die ein-

e Wessertanen zigen zuverlassigen Transportwege durch die weiten Hochmoorflachen.
Dementsprechend hatten Schiffe einen hohen Stellenwert und waren von
zentraler Bedeutung fur den Aufbau der Fehnkolonien. Es gab verschiedene
Schiffstypen, wobei selbst die Segelschiffe wie Tjalk oder Muttschiff in den
Kanalen meist getreidelt, also mit einem Seil gezogen wurden. An unserer
Hinterwieke liegt das Muttschiff ,Johanna” auf dem Trockenen, wahrend
weiter hinten eine Schute, also ein kleines Transportboot, liegt.

Aktivpunkt: Das Hochmoor-Plateau

Es fallt selbst uns Erwachsenen schwer, die urspringlichen Dimensionen des
Hochmoores zu begreifen. Trotzdem ist es auch fur die SuS hochst eindrick-
lich, das Hochmoor-Plateau zu erklimmen und in acht Metern H6he zu stehen
- dort, wo urspringlich einmal die unberthrte Oberflache des Ostermoores
war. Sie durfen hier frei und unvoreingenommen ihre Gedanken aufschreiben,
die spater in der Ergebnissicherung gemeinsam besprochen werden. Abge-
sehen von den oft erstaunlichen Aussagen, die dabei entstehen, bildet das
Plateau auch in wortlicher Hinsicht fur viele den Hohepunkt der Moor-Rallye.
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Weitere allgemeine Informationen zur Moor-Rallye,
Ihrem Besuch bei uns und anderen Lern-Angebo-
ten finden Sie auf unserer Homepage unter dem
MenUpunkt ,Entdecken und Lernen”.

MOOR- UND FEHNMUSEUM
ELISABETHFEHN

Wir freuen uns auf lhren Besuch! ALTES NEU ERFANREN



